escola 20
Art Disseny Diputacié Tarragona
CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR

ANIMACION; PERFIL PROFESIONAL
VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS VIRTUALES NUEVOS CURRICULOS

MODULOS PRIMER CURSO SEGUNDO CURSO

Tratamiento de laimagen | 33| 2

UF1 bitmap horas | ects

M1 | MEDIOS INFORMATICOS | 99| 6 | p | UF2 I;ittirr?;"mde laimagen | 33 | 2

Software especificodela [ 33| 2
especialidad horas | ects

Prevencion de riesgos
UF1 | laborales y proteccion

UF3

33| 2

horas | ects

ambiental
M2 FORMACIONY 9 6 | 1 |Up2 El marco legal de las artes | 33 | 2
ORIENTACION LABORAL | horas| ects plasticas y el disefio horas| ects
Incorporacion al trabajo.
UF3| Empresa e iniciativa hrjgs eczts
emprendedora
UFT An'filig.is dela (?bria 33| 2
artistica y el disefio horas | ects
Evolucion del arte y el
disefio enrelaciéon conlos 33| 2
M3 ;ILSILOAF::I%EE LA 325 egs T L2 cambios sociales, las ideas |horas| ects

estéticas y la tecnologia
Recorrido por las obras y

UF3| autores contemporaneos h%;i egs
de la especialidad
Introduccion a los proyec-

UF1 | tos: objetivos y requisitos hfgs egs
basicos del proyecto
Metodologia y 66| 4

b2 planificacion del proyecto |horas| ects

M4 | PROJECTES D'ANIMACIO 231 14/ p

horas | ects UF3| Ejecucion de los proyectos | 66 eﬁs
UF4 gvaluacmnypresentacmn 33| 2
e proyectos ects
UF5 Prqyectos de animacion 3D 33/ 2
aplicada a los videojuegos ects
M5 | PROJECTE INTEGRAT 991107 p UF1 |Proyecto integrado 99 110
M6 GESTIO DE PROJECTES 16512 p UF1 Gestion de Proyectos 165/ 12
PROFESSIONALS horas | ects Profesionales horas | ects
Elementos plasticos y
UF1 |visuales. Morfologia y dina- h?f?g egs
FONAMENTS DE LA mismo de la composicion
M7 | REPRESENTACIO | 9916 | p|UF2 \L/:fo‘;e‘:si‘i’r;t'?;'iig';’“es' 33) 2
L'EXPRESSIO VISUAL Forma y espacio.
UF3 |Analisis, representacion e h:ggs egs
interpretacidn creativa

M4 UF5, M10 UF4, M12 UF4 (MODULO TECNICAS 3D)
CREDITOS DE LIBRE DISPOSICION



fézlztzgisseny Diputacié Tarragona

CICLO FORMATl’VO DE GRADO SUPERIOR
ANIMACION; PERFIL PROFESIONAL )
VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS VIRTUALES NUEVOS CURRICULOS

MODULOS | PRIMER CURSO SEGUNDO CURSO
UFT :jmagenyqomllmicacién. El h33 2t
i 66| 4 |1 iscurso visua oras| ects
L)) TEORIA DE LA IMAGEN horas s | 1T UF2 Definicion y construccion | 33| 2
de |a imaqen horas | ects
; ; 33| 2
UF1 |Lenguaje fotografico o | e
Técnica fotografica y
M9 | FOTOGRAFIA h%r?s egs p | UF2 |tratamiento digital de la h?;i egs
imagen
UF3 Fot(_)gr:_;lfia y creacion 33| 2
audiovisual horas | ects
UFT Fundam.ento_s’y técnicas | g6 | 3
de la animacién horas | ects
M10| TECNICAS DE ANIMACION 198 9 | p UF2 |Técnicas de animacion 2D h?gg eczts
horas | ects
t UF3 [Técnicas de animacion 3D h?gg eczts

UF4 [Modelado y ambientacion 3D 66| 2

horas | ects
Dibujo descriptivo analiti-
co: construccion, estruc- | g6 | 3

UF1

tura y representacion horas | ects
bidimensional iy : -
M11 DIBUJO APLICADOALA |13 7 p D_|bu10 de interpretacion: 23| 9
ANIMACION horas| ects UF2 |dimension comunicativay | > | <
expresiva
Retoque y acabado del
UF3|dibujo con herramientas h:?:r?s egs
informaticas
Introduccidn a los medios
UF1 |audiovisuales 33| 2
Comunicacion y lenguaje au- |horas | ects
diovisual: recursos expresivos
LENGUAJE Y 132 8 Técnicas y tecnologl'gs de
M12| TECNOLOGIA horas| ects | T UF2 |realizacion y postproduc- hfgs egs
AUDIOVISUAL cién audiovisual
UF3 |Disefo audiovisual h?éi egs
UF4 Luces, cémara}s, rendersy [ 33| 2
efectos especiales 3D horas | ects
UF1 Estructura narrativa y 33 3
M13 GUION Y ESTRUCTURA 66| 6 | p guionaje _ . horas | ects
NARRATIVA horas | ects UF2 EIaborapth del guiony 33| 3
aplicacion a la especialidad horas | ects
FASE DE PRACTICAS EN
M14| EMPRESAS, ESTUDIOS 0 28412/ p UF1 |Practicas en empresa 284) 12
TALLERES
UFT Conceptos_tzésicos de 33| 2
proqramacmn horas | ects
N P P (721 7 o N
PROGRAMACION horas | ects 5 7 =
Organizacion de archivos.
UF3 |Programacion orientada al h?f?s eﬁs
videojuego

M4 UF5, M10 UF4, M12 UF4 (MODULO TECNICAS 3D)
CREDITOS DE LIBRE DISPOSICION



