
CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR

ANIMACIÓN; PERFIL PROFESIONAL
VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS VIRTUALES NUEVOS CURRÍCULOS

M4 UF5, M10 UF4, M12 UF4 (MÓDULO TÉCNICAS 3D)

CRÉDITOS DE LIBRE DISPOSICIÓN

MÓDULOS PRIMER CURSO SEGUNDO CURSO

M1 MEDIOS INFORMÁTICOS 99
horas

6
ects P

UF1 Tratamiento de la imagen 
bitmap

33
horas

2
ects

UF2 Tratamiento de la imagen 
vectorial

33
horas

2
ects

UF3 Software específico de la 
especialidad

33
horas

2
ects

M2 FORMACIÓN Y 
ORIENTACIÓN LABORAL

99
horas

6
ects T

UF1
Prevención de riesgos 
laborales y protección 
ambiental

33
horas

2
ects

UF2 El marco legal de las artes 
plásticas y el diseño

33
horas

2
ects

UF3
Incorporación al trabajo. 
Empresa e iniciativa 
emprendedora

33
horas

2
ects

M3 HISTORIA DE LA 
ANIMACIÓN

99
horas

6
ects T

UF1 Análisis de la obra 
artística y el diseño

33
horas

2
ects

UF2

Evolución del arte y el 
diseño en relación con los 
cambios sociales, las ideas 
estéticas y la tecnología

33
horas

2
ects

UF3
Recorrido por las obras y 
autores contemporáneos 
de la especialidad

33
horas

2
ects

M4 PROJECTES D’ANIMACIÓ 231
horas

14
ects P

UF1
Introducción a los proyec-
tos: objetivos y requisitos 
básicos del proyecto

33
horas

2
ects

UF2 Metodología y 
planificación del proyecto

66
horas

4
ects

UF3 Ejecución de los proyectos 66 4
ects

UF4 Evaluación y presentación 
de proyectos 33 2

ects

UF5 Proyectos de animación 3D 
aplicada a los videojuegos 33 2

ects

M5 PROJECTE INTEGRAT 99
horas

10
ects P UF1 Proyecto integrado 99

horas
10
ects

M6 GESTIÓ DE PROJECTES 
PROFESSIONALS

165
horas

12
ects P UF1 Gestión de Proyectos 

Profesionales
165
horas

12
ects

M7
FONAMENTS DE LA 
REPRESENTACIÓ I 
L’EXPRESSIÓ VISUAL

99
horas

6
ects P

UF1
Elementos plásticos y 
visuales. Morfología y dina-
mismo de la composición

33
horas

2
ects

UF2 Luz y color. Relaciones. 
Valores simbólicos

33
horas

2
ects

UF3
Forma y espacio. 
Análisis, representación e 
interpretación creativa

33
horas

2
ects



M4 UF5, M10 UF4, M12 UF4 (MÓDULO TÉCNICAS 3D)

CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR

ANIMACIÓN; PERFIL PROFESIONAL
VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS VIRTUALES NUEVOS CURRÍCULOS

CRÉDITOS DE LIBRE DISPOSICIÓN

MÓDULOS PRIMER CURSO SEGUNDO CURSO

M8 TEORÍA DE LA IMAGEN 66
horas

4
ects T-P

UF1 Imagen y comunicación. El 
discurso visual

33
horas

2
ects

UF2 Definición y construcción 
de la imagen

33
horas

2
ects

M9 FOTOGRAFÍA 99
horas

6
ects P

UF1 Lenguaje fotográfico 33
horas

2
ects

UF2
Técnica fotográfica y 
tratamiento digital de la 
imagen

33
horas

2
ects

UF3 Fotografía y creación 
audiovisual

33
horas

2
ects

M10 TÉCNICAS DE ANIMACIÓN 198
horas 

9
ects P

UF1 Fundamentos y técnicas 
de la animación

66
horas

3
ects

UF2 Técnicas de animación 2D 33
horas

2
ects

UF3 Técnicas de animación 3D 33
horas

2
ects

UF4 Modelado y ambientación 3D 66
horas

2
ects

M11 DIBUJO APLICADO A LA 
ANIMACIÓN

132
horas

7
ects P

UF1

Dibujo descriptivo analíti-
co: construcción, estruc-
tura y representación 
bidimensional

66
horas

3
ects

UF2
Dibujo de interpretación: 
dimensión comunicativa y 
expresiva

33
horas

2
ects

UF3
Retoque y acabado del 
dibujo con herramientas 
informáticas

33
horas

2
ects

M12
LENGUAJE Y 
TECNOLOGÍA 
AUDIOVISUAL

132
horas

8
ects P

UF1
Introducción a los medios 
audiovisuales
Comunicación y lenguaje au-
diovisual: recursos expresivos

33
horas

2
ects

UF2
Técnicas y tecnologías de 
realización y postproduc-
ción audiovisual

33
horas

2
ects

UF3 Diseño audiovisual 33
horas

2
ects

UF4 Luces, cámaras, renders y 
efectos especiales 3D

33
horas

2
ects

M13 GUION Y ESTRUCTURA 
NARRATIVA

66
horas

6
ects P

UF1 Estructura narrativa y 
guionaje

33
horas

3
ects

UF2 Elaboración del guion y 
aplicación a la especialidad

33
horas

3
ects

M14
FASE DE PRÁCTICAS EN 
EMPRESAS, ESTUDIOS O 
TALLERES

284
horas

12
ects P UF1 Prácticas en empresa 284

horas
12
ects

M15 LENGUAJE DE 
PROGRAMACIÓN

132
horas

8
ects P

UF1 Conceptos básicos de 
programación

33
horas

2
ects

UF2 Lenguaje de 
programación

33
horas

2
ects

UF3
Organización de archivos. 
Programación orientada al 
videojuego

66
horas

4
ects


