
CICLE FORMATIU DE GRAU SUPERIOR

ANIMACIÓ; PERFIL PROFESSIONAL
VIDEOJOCS I ENTORNS VIRTUALS NOUS CURRÍCULUMS

M4 UF5, M10 UF4, M12 UF4 (MÒDUL TÈCNIQUES 3D)

CRÈDITS DE LLIURE DISPOSICIÓ 

MÒDULS PRIMER CURS SEGON CURS

M1 MITJANS INFORMÀTICS 99
hores

6
ects P

UF1 Tractament de la imatge 
bitmap

33
hores

2
ects

UF2 Tractament de la imatge 
vectorial

33
hores

2
ects

UF3 Programari específic de 
l’especialitat

33
hores

2
ects

M2 FORMACIÓ I ORIENTACIÓ 
LABORAL

99
hores

6
ects T

UF1
Prevenció de riscos 
laborals i protecció 
ambiental

33
hores

2
ects

UF2 El marc legal de les arts 
plàstiques i el disseny

33
hores

2
ects

UF3
Incorporació al treball. 
Empresa i iniciativa 
emprenedora

33
hores

2
ects

M3 HISTÒRIA DE L’ANIMACIÓ 99
hores

6
ects T

UF1 Anàlisi de l’obra artística i 
el disseny

33
hores

2
ects

UF2

Evolució de l’art i el 
disseny en relació als 
canvis socials, les idees 
estètiques i la tecnologia

33
hores

2
ects

UF3
Recorregut per les obres i 
autors contemporanis de 
l’especialitat

33
hores

2
ects

M4 PROJECTES D’ANIMACIÓ 231
hores

14
ects P

UF1
Introducció als projectes: 
objectius i requisits base 
del projecte

33
hores

2
ects

UF2 Metodologia i planificació 
de projecte

66
hores

4
ects

UF3 Execució dels projectes 66 4
ects

UF4 Avaluació i presentació de 
projectes 33 2

ects

UF5 Projectes d’animació 3D 
aplicada als videojocs 33 2

ects

M5 PROJECTE INTEGRAT 99
hores

10
ects P UF1 Projecte integrat 99

hores
10
ects

M6 GESTIÓ DE PROJECTES 
PROFESSIONALS

165
hores

12
ects P UF1 Gestió de Projectes 

Professionals
165
hores

12
ects

M7
FONAMENTS DE LA 
REPRESENTACIÓ I 
L’EXPRESSIÓ VISUAL

99
hores

6
ects P

UF1
Elements plàstics i visuals. 
Morfologia i dinamisme de 
la composició

33
hores

2
ects

UF2 Llum i color. Relacions. 
Valors simbòlics

33
hores

2
ects

UF3
Forma i espai. Anàlisi, 
representació i 
interpretació creativa

33
hores

2
ects



M4 UF5, M10 UF4, M12 UF4 (MÒDUL TÈCNIQUES 3D)

CICLE FORMATIU DE GRAU SUPERIOR

ANIMACIÓ; PERFIL PROFESSIONAL
VIDEOJOCS I ENTORNS VIRTUALS NOUS CURRÍCULUMS

CRÈDITS DE LLIURE DISPOSICIÓ 

MÒDULS PRIMER CURS SEGON CURS

M8 TEORIA DE LA IMATGE 66
hores

4
ects T-P

UF1 Imatge i comunicació. El 
discurs visual

33
hores

2
ects

UF2 Definició i construcció de 
la imatge

33
hores

2
ects

M9 FOTOGRAFIA 99
hores

6
ects P

UF1 Llenguatge fotogràfic 33
hores

2
ects

UF2
Tècnica fotogràfica i 
tractament digital de la 
imatge

33
hores

2
ects

UF3 Fotografia i creació 
audiovisual

33
hores

2
ects

M10 TÈCNIQUES D’ANIMACIÓ 198
hores 

9
ects P

UF1 Fonaments i tècniques de 
l’animació

66
hores

3
ects

UF2 Tècniques d’animació 2D 33
hores

2
ects

UF3 Tècniques d’animació 3D 33
hores

2
ects

UF4 Modelat i ambientació 3D 66
hores

2
ects

M11 DIBUIX APLICAT A 
L’ANIMACIÓ

132
hores

7
ects P

UF1

Dibuix descriptiu analític: 
construcció, estructura i 
representació bidimen-
sional

66
hores

3
ects

UF2
Dibuix d’interpretació: 
dimensió comunicativa i 
expressiva

33
hores

2
ects

UF3 Retoc i acabat del dibuix 
amb eines informàtiques

33
hores

2
ects

M12
LLENGUATGE 
I TECNOLOGIA 
AUDIOVISUAL

132
hores

8
ects P

UF1

Introducció als mitjans 
audiovisuals.
Comunicació i llenguatge 
audiovisual: Recursos 
expressius

33
hores

2
ects

UF2
Tècniques i tecnologies de 
realització i postproducció 
audiovisual

33
hores

2
ects

UF3 Disseny audiovisual 33
hores

2
ects

UF4  Llums, càmeres, renders i 
efectes especials 3D

33
hores

2
ects

M13 GUIÓ I ESTRUCTURA 
NARRATIVA

66
hores

6
ects P

UF1 Estructura narrativa i 
guionatge

33
hores

3
ects

UF2 Elaboració del guió i apli-
cació a l’especialitat

33
hores

3
ects

M14
FASE DE PRÀCTIQUES EN 
EMPRESES, ESTUDIS O 
TALLERS

284
hores

12
ects P UF1 Pràctiques a empresa 284

hores
12
ects

M15 LLENGUATGE DE 
PROGRAMACIÓ

132
hores

8
ects P

UF1 Conceptes bàsics de 
programació

33
hores

2
ects

UF2 LLenguatge de progra-
mació

33
hores

2
ects

UF3
Organització d’arxius. 
Programació oreintada al 
videojoc

66
hores

4
ects


