escola 20
Art Disseny Diputacié Tarragona
CICLE FORMATIU DE GRAU SUPERIOR

ANIMACIO; PERFIL PROFESSIONAL
VIDEOJOCS | ENTORNS VIRTUALS NOUS CURRICULUMS

MODULS ‘ PRIMER CURS ‘ SEGON CURS
UFT T_ractamentde laimatge |33 2
b|tmap hores | ects
M1 | MITJANS INFORMATICS | 99| 6 | p | ypp | Tractamentdelaimatge | 33| 2

hores | ects vectorial hores | ects
UF3 Prograr_na_ri especificde |33 2
I'especialitat hores | ects

Prevenci6 de riscos
UF1 | laborals i protecci6 h%gs eczts

ambiental
FORMACIO I ORIENTACIO | g9 | § El marc legal de lesarts | 33| 2
M2 T|UF2 | . .. A

LABORAL hores | ects plastiques i el disseny ~ |hores  ects

Incorporacio al treball.

UF3| Empresai iniciativa h:fgs eczts
emprenedora
Analisi de I'obra artisticai |33 2
UF1 .
el d|sseny hores | ects
Evolucio6 de l'art i el
. ] UF2 disseny en relaci6 als 33| 2
M3 | HISTORIA DE LANIMACIO |29/ 6 | 1 canvis socials, les idees | hores | ets
estetiques i la tecnologia
Recorregut per les obres i
UF3| autors contemporanis de h%fs egs
I'especialitat
Introduccid als projectes:
332

UF1 | objectius i requisits base
del projecte

hores | ects

Metodologia i planificacié | gg | 4

UF2 .
231114 de projecte hores | ects
M4 | PROJECTES D'ANIMACIO i, .. | P UF3| Execuci6 dels projectes 66 eﬁs
UF4 Ava_IuaC|0|presentaC|o de 33 2
projectes ects
UF5 Prqjectesdaqlmaplo 3D 33/ 2
aplicada als videojocs ects
M5 | PROJECTE INTEGRAT 391101 p UF1 |Projecte integrat 9910
M6 GESTIO DE PROJECTES 16512 p UF1 Gestio d_e Projectes 165/ 12
PROFESSIONALS hores | ects Professionals hores | ects
Elements plastics i visuals.
UF1 [Morfologia i dinamisme de h:jgs egs
FONAMENTS DE LA Hlfn:ni]gg%?oRelacions
M7 | REPRESENTACIO | 9916 | p [ UF2 o - 3312
L'EXPRESS"’) VISUAL hores | ects Valors simbolics hores | ects
Forma i espai. Analisi,
UF3 |representacio i h%gs egs
interpretacid creativa

M4 UF5, M10 UF4, M12 UF4 (MODUL TECNIQUES 3D)
CREDITS DE LLIURE DISPOSICIO



fézlztzgisseny Diputacié Tarragona

CICLE FORMATl’U DE GRAU SUPERIOR

ANIMACIO; PERFIL PROFESSIONAL )
VIDEOJOCS | ENTORNS VIRTUALS NOUS CURRICULUMS

PRIMER CURS SEGON CURS
UFT :jmatgeigomllmicacié. El h33 2t
66| 4 T iscurs visua ores | ects
48| TEORIA DE LA IMATGE hoes| ects | 77 UF2 Definicid i construccié de | 33| 2
la imatqe hores | ects
UF1 |Llenguatge fotografic h%ss egs
Tecnica fotografica i
M9 | FOTOGRAFIA h%r?s egs p | UF2 |tractament digital de la h%fs egs
imatge
UF3 Fot(_)grgﬂaicreaci() 33 2
audiovisual hores | ects
UFT Fongmer_lt’sitécniques de |66 3
I'animacio hores | ects
i . o .. 33] 2
M10| TECNIQUES D'ANIMACIO (198 9 | p UF2 Tecniques danimacio 20 iy o
UF3 [Técniques d'animacié 3D hfgs eczts
UF4 |Modelat i ambientacié 3D h?gs egs
Dibuix descriptiu analitic:
UFT construccic’>i fest_rqcturai 66 3
representacio bidimen-  |hores| ects
sional
M11 BT':&(:CPIEICATA ]w?eg ezs P Dibuix d'interpretacio:
UF2|dimensi6 comunicativa i h%gs egs
expressiva
UF3 Retoc_i aca_bat del\d_ibuix 33| 2
amb eines informatiques  |hores| ects
Introducci6 als mitjans
UFT audiovisuals.
Comunicacié i llenguatge h%gs egs
audiovisual: Recursos
LLENGUATGE expressius
M12!| | TECNOLOGIA 10?5 egs P Técpiqugs i_tecnologies d_e 23| 2
AUDIOVISUAL UF2 realitzacio i postproduccio |72 | =
audiovisual
UF3 |Disseny audiovisual h?gs egs
UF4 Llums, cémer_es, rendersi | 33| 2
efectes especials 3D hores | ects
i UFT Estructura narrativa i 33| 3
M13 GUIO | ESTRUCTURA 66 6 | p guionatge _ |hores ets
NARRATIVA hores | ects UF2 Elaboracio del guid i apli- |33/ 3
caci6 a I'especialitat hores | ects
FASE DE PRACTIQUES EN
M14| EMPRESES, ESTUDISO 28412/ p UF1 |Practiques a empresa 28412
TALLERS
UFT Conceptes_b,ésics de 33| 2
programacio hores | ects
15| LLENGUATGE DE 132 8 | p | UF2 ;Laecr}g”a‘ge deprogra- 33| 2
PROGRAMACIO hores ect Organitzaci6 d'arxius.
UF3 |Programacio oreintada al ,ESS eﬁs
videojoc

M4 UF5, M10 UF4, M12 UF4 (MODUL TECNIQUES 3D)
CREDITS DE LLIURE DISPOSICIO



