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12 hCONFERÈNCIA INAUGURAL

1
Els números, les dades, els mapes i les estadístiques parlen 
amb seguretat. Massa, a vegades. Es presenten com a 
retrats neutres i objectius de la realitat. Mostren una part 
del que passa, però sovint deixen fora el més incòmode. 
Com es viu. Com es sent.

En un món ple de gràfics impecables i problemes mal 
resolts, aquesta xerrada llança una pregunta política i de 
disseny. Com podem generar empatia i obrir converses 
incòmodes en un món cansat?

La resposta no és una solució final. Són intents. Petits 
simulacres. Experiments amb art, tecnologia i participació 
per recordar que dissenyar també és prendre partit, fins i tot 
quan les dades diuen que no cal.

12 h

Lluís Alexandre Casanovas Blanco és arquitecte i comissa-
ri. L’estudi homònim que lidera entén l’arquitectura com 
una pràctica crítica que, més enllà dels imaginaris de les 
elits o dels interessos financers, busca ampliar els marcs 
de la disciplina i incorporar referències populars sovint 
relegades.Tant en l’espai públic com en el disseny d’exposi-
cions o en encàrrecs institucionals, els seus projectes 
parteixen d’una fase de recerca que aborda qüestions com 
les estructures econòmiques, la identitat o el manteniment; 
interessos que també travessen la seva tasca com a 
comissari en institucions com el Museu Reina Sofía, el C3A 
o la Triennal d’Arquitectura d’Oslo.
A la conferència presentarà projectes recents com Fabular 
Paisatges: Museu Habitat, Invernáculo, el Pavelló Espanyol 
de la Fira del Llibre de Bogotà i el disseny per a MONDIA-
CULT 2025 de la UNESCO.

LLUÍS ALEXANDRE 
CASANOVAS BLANCO 
(Arquitecte i comissari)
Coser y cantar: Projectes, 2022-2026

10 h

Santa Arquitectura és un estudi de disseny i arquitectura 
fundat per Noelia de la Red el 2025. Arquitecta per l’ETSAB 
(2015) i Màster en Projectes Arquitectònics Avançats per 
l’ETSAM (2023), actualment és doctoranda i professora a 
l’ETSAB. Anteriorment ha estat professora de projectes a 
l’ETSAM i ha impartit cursos a Domestika i al COAM.
Entre 2015 i 2025 va ser sòcia fundadora d’Allaround Lab. 
La seva pràctica se centra a concebre l’arquitectura com 
una eina de transformació social, a partir del pensament 
crític i d’estratègies sensibles a la memòria i al context dels 
llocs on intervé.
La seva trajectòria ha estat reconeguda amb premis com 
els FAD, Arquia Próxima i els Premis Ceràmica ASCER, i el 
seu treball s’ha publicat en mitjans internacionals com 
Arquitectura Viva, AD, Divisare i Dwell.

SANTA ARQUITECTURA
NOELIA DE LA RED
(Arquitecta i investigadora)
Afinitats operatives: el buit com 
a eina projectual

12 h

José Vaaliña és director creatiu i artista visual a Eyesberg. 
Artista multimèdia i dissenyador audiovisual, compta amb 
experiència en instal·lacions immersives, projeccions de 
gran format, escenografia digital i projectes artístics 
internacionals.
La conferència oferirà una aproximació pràctica i realista 
al funcionament d’un estudi d’art digital contemporani a 
partir del recorregut personal del ponent i de l’experiència 
d’Eyesberg, especialitzat en art multimèdia, instal·lacions 
immersives i projectes audiovisuals de gran format. 
S’hi abordarà el procés de creació des de la idea inicial 
fins a la materialització final, amb casos reals que 
combinen dimensió artística, tècnica i conceptual, i amb 
un èmfasi especial en la presa de decisions creatives, el 
treball interdisciplinari i la relació entre tecnologia i 
llenguatge artístic.

EYESBERG STUDIO
JOSÉ VAALIÑA
(Director & Visual Artist – Eyesberg) 
Estudi del procés de creació en 
un estudi d’Art Digital

12 h

Fan dels esmorzars lents, de les llibretes espontànies i de 
compartir històries. Llicenciada en Belles arts a Salamanca, 
viu a Barcelona des de fa tres dècades. Ha treballat 
il·lustrant narrativa per a infants, i també ha fet cartells, 
novel·les i poesia.Imparteix tallers i xerrades creatives des 
dels seus inicis, comunicar sobre l'ofici la té enamorada.
Ha exercit com a docent a l'Escola Bau, a l'Escola Massana 
i a l'Escola de la dona. 
Té cinquanta llibres publicats. Alguns d'ells han estat 
premiats en l'àmbit nacional, altres han viatjat fins a Corea, 
Colòmbia o Rússia. 
Les seves imatges a llapis han tingut la fortuna de vestir 
relats de Federico García Lorca, poemes de Gloria Fuertes, 
de Miguel Hernández, un llibre de Ray  Bradbury  o una 
novel·la d'Astrid Lindgren.

NOEMÍ VILLAMUZA
(Il·lustradora i observadora incansable)

Explicar des del dibuix

10 h

En aquesta conferència presentaré un projecte personal 
en què treballo des de fa uns anys. Neix del material 
generat durant la preparació de classes d’anàlisi de la 
imatge i semiòtica als estudis de grau. 

Les imatges —que van del Smiley a l’Home de Vitruvi de 
Leonardo, passant pel logotip d’AC/DC o per Clippy, 
l’irritant assistent de Microsoft— poden semblar 
desconnectades, com si existissin fora de la història de 
les imatges. Però, si les observem d’una altra manera i 
les posem en relació, potser ens ajudaran a entendre 
millor com pensem, com interpretem les imatges i com 
hem arribat fins aquí.

10 h

La recerca artística d’Antoni Arola gravita entorn d’un 
element essencial i immaterial: la llum. I ho fa en la seva 
absència i en la seva presència, sigui natural o artificial. A 
partir del diàleg amb ella —i de la seva interacció amb 
l’espai—, cerca apel·lar a la percepció visual de l’espectador, 
convidant-lo a submergir-se en un món nou, intangible, 
poètic i sempre obert a interpretacions. Per a això, la seva 
obra respon a l’eterna cerca de la bellesa: una cerca 
intuïtiva i porosa a l’atzar, inspirada en cultures ancestrals, 
codis digitals i trobades fortuïtes. El mètode és el joc i la 
màxima, l’ús dels mínims elements possibles. Més enllà de 
la llum i de l’espai, el color és una altra constant. La seva 
llarga trajectòria dedicada a l’exploració lumínica l’ha portat 
a exposar en diferents països i a rebre diversos premis i 
reconeixements. A més, combina la seva pràctica artística 
amb encàrrecs comercials i la docència.

ANTONI AROLA
(Dissenyador)

Domesticar la Llum
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Alventosa Morell Arquitectes explora com l’arquitectura pot 
amplificar l’experiència de les persones mitjançant una 
connexió activa i sensible amb el medi natural. El despatx 
dissenya espais que estableixen un diàleg equilibrat amb 
l’entorn, optimitzant les condicions ambientals i afavorint el 
benestar dels usuaris. Entén la sostenibilitat com el resultat 
lògic d’un procés rigorós i eficient, compromès amb una 
arquitectura racional, contextual i conscient.
La seva feina incorpora la recerca material i contextual com a 
eines fonamentals de projecte, desenvolupant estratègies que 
aprofiten les condicions de cada lloc. A través de l’anàlisi i 
l’experimentació, aborden encàrrecs que van d’habitatges 
unifamiliars a habitatge col·lectiu social i edificis industrials. 
Compartiran el seu enfocament, processos i casos d’estudi 
que mostren com pensament i pràctica convergeixen en una 
arquitectura atenta al context i a les persones.

ALVENTOSA MORELL ARQUITECTES
Marc Alventosa i 
Xavier Morell (Arquitectes)
Atmosferes

DOMESTIC DATA STREAMERS
PAU ALEIKUM
(Dissenyador)
La plaça crema i el mapa tremola

10 h

En aquesta xerrada explico el meu recorregut: des d’un 
batxillerat artístic caòtic i diversos treballs posteriors fins a 
convertir-me en director d’art a Kaneda Games. Parlo del gir 
que va suposar passar d’estudiar música a entrar al món dels 
videojocs, de com vaig acabar creant una empresa amb en 
Jordi Arnal i de com van ser els inicis de Kaneda: començar 
desenvolupant serious games amb pressupostos ajustats, on 
vam aprendre a tancar projectes, reutilitzar recursos i 
optimitzar la producció. També repasso la creació de la nostra 
primera IP i com el disseny modular i l’optimització van ser 
claus, tant pels encerts com pels errors a l’hora de produir i 
publicar un joc propi. Comparteixo la meva experiència 
treballant amb estudis fora de la meva zona de confort i com 
l’outsourcing integrat i l’experiència AAA a Alkimia van reforçar 
el meu enfocament en processos. Tanco amb el repte actual: 
Zaya, i per què ser generalista pot ser un avantatge avui.

KANEDA GAMES
ALBERT RAMÓN LÓPEZ
(Artista Generalista/Director d’Art)

Director d’Art, en un petit 
estudi Indie

DIMARTS 10 DE MARÇ
DIMECRES 11 DE MARÇ

DIJOUS 12 DE MARÇ

DIVENDRES 13 DE MARÇ

DILLUNS 9 DE MARÇ

ENRIC JARDÍ
(Dissenyador gràfic editorial, professor i autor)
Pensar amb imatges abans que la 
IA ho faci per nosaltres


