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Els nimeros, les dades, els mapes i les estadistiques parlen
amb_seguretat. Massa, a vegades. Es presenten _com a
retrats neutres i objectius de la realitat. Mostren una part
del que passa, pero sovint deixen fora el més incomode.
Com es viu. Com es sent.

En_un_mon ple de grafics impecables i problemes. mal
resolts, aquesta xerrada llanga una pregunta politica i de

disseny. Com_podem._generar._empatia. i obrir converses
incomodes en.un. mén cansat?

La resposta no és una solucié final. Sén intents. Petits
simulacres. Experiments amb art, tecnologia i participacio
per recordar que dissenyar també és prendre partit, fins i tot
quan les dades diuen que no cal.
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En aquesta conferéncia presentaré un projecte personal
en _queé treballo des de fa uns anys. Neix del material
generat durant la preparacié de classes d’analisi de la
imatge i semiotica als estudis de grau.

Les imatges —que van del Smiley a 'Home de Vitruvi de
Leonardo, passant pel logotip d’AC/DC o per Clippy,
l'irritant__assistent _de Microsoft— poden semblar
desconnectades, com si existissin fora de la historia de
les imatges. Pero, si les observem d'una altra manera i
les_posem_en relacid, potser ens ajudaran a_entendre
millor com pensem, com interpretem les imatges i com
hem arribat fins aqui.

Fan dels esmorzars lents, de les llibretes espontanies i de
compartir histories. Llicenciada en Belles arts a Salamanca,
viu_a Barcelona des de fa tres decades. Ha treballat
il-lustrant narrativa_per a_infants, i també ha fet cartells,
novel-les i poesia.lmparteix tallers i xerrades creatives des
dels seus inicis, comunicar sobre |'ofici la té enamorada.
Ha exercit com a docent a |'Escola Bau, a I'Escola Massana
ial'Escola de la dona.

Té cinquanta llibres publicats. Alguns dells han estat
premiats en I'ambit nacional, altres han viatjat fins a Corea,
Colombia o Russia.

Les seves imatges a llapis_han tingut la fortuna de vestir
relats de Federico Garcia Lorca, poemes de Gloria Fuertes,
de_Miguel Hernandez, un_llibre de Ray Bradbury o una
novel-la d'Astrid Lindgren.

Santa Arquitectura és un estudi de disseny i arquitectura
fundat per Noelia de |la Red el 2025. Arquitecta per 'lETSAB
(2015) i Master en Projectes Arquitectonics Avangats per
I'ETSAM (2023), actualment és doctoranda i professora a
'ETSAB. Anteriorment ha estat professora de projectes a
'ETSAM i ha impartit cursos a Domestika i al COAM.

Entre 2015 i 2025 va ser socia fundadora d'Allaround Lab.
La seva practica se centra a concebre I'arquitectura com
una eina de transformacié social, a partir del pensament
critic i d’estrategies sensibles a la memoria i al context dels
llocs on intervé.

La seva trajectoria ha estat reconeguda amb premis com
els FAD, Arquia Proxima i els Premis Ceramica ASCER, i el
seu_treball s’ha publicat enmitjans internacionals com
Arquitectura Viva, AD, Divisare i Dwell.

Lluis Alexandre Casanovas Blanco és arquitecte i comissa-
ri. L'estudi_homonim que lidera entén I'art

una practica critica_que, més enlla dels imaginaris de les
elits o dels interessos financers, busca ampliar els marcs
de la_disciplina_i_incorporar_referéncies populars_sovint
relegades.Tant en I'espai public com en el disseny d'exposi-
cions_o_en_encarrecs._institucionals, els seus projectes
parteixen d'una fase de recerca que aborda giiestions com
les estructures econdmiques, la identitat o el manteniment;
interessos _que també travessen la seva tasca com a
comissari en institucions com el Museu Reina Sofia, el C3A
o la Triennal d’Arquitectura d'Oslo.

A la conferéncia presentara projectes recents com Fabular
Paisatges: Museu Habitat, Invernaculo, el Pavellé Espanyol
de la Fira del Llibre de Bogota i el disseny per a MONDIA-
CULT 2025 de la UNESCO.
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estudi Indie

En_aquesta xerrada_explico_el _meu_recorregut: des d'un
batxillerat artistic_caotic i diversos. treballs posteriors fins a
convertir-me_en director d'art a Kaneda Games. Parlo del gir
que va suposar passar d'estudiar musica a entrar al mén dels
videojocs, de com vaig acabar creant una empresa amb_en
Jordi Arnal i de com van ser els inicis de Kaneda: comengar
desenvolupant serious games amb pressupostos ajustats, on
vam_aprendre a_tancar projectes, reutilitzar recursos i
optimitzar la produccié. També repasso la creacio de la nostra
primera_IP_i_com el disseny modular i I'optimitzaci6 van ser
claus, tant pels encerts com pels errors a I'hora de produir i
publicar_un_joc propi.. Comparteixo la_meva experiencia
treballant amb estudis fora de la meva zonade confort i com
l'outsourcing integrat i 'experiéncia AAA a Alkimia van reforcar
el meu enfocament en processos. Tanco amb el repte actual:
Zaya, i per.que ser generalista pot ser un avantatge avui.

José Vaalifia és director creatiu i artista visual a Eyesberg.
Artista multimédia i dissenyador audiovisual, compta amb
experiéncia_en instal-lacions immersives, projeccions de
gran_format, escenografia digital i projectes artistics
internacionals.

La conferéncia oferira una aproximacié practica i realista
al funcionament d'un_estudi d‘art digital contemporani a
partir del recorregut personal del ponent i de I'experiéncia
d’Eyesberg, especialitzat en art multimedia, instal-lacions
immersives i projectes audiovisuals de gran format.
S’hi_abordara el procés de creacié des de la idea inicial
fins_a_la materialitzacié final, amb_casos reals que
combinen dimensié artistica, técnica i conceptual, i amb
un_emfasi especial en la presa de decisions creatives, el
treball interdisciplinari_i_la relacié_entre tecnologia i
llenguatge artistic.
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La recerca artistica d'Antoni_Arola gravita entorn d'un
element essencial i immaterial: la llum. | ho fa en la seva
abséncia i en la seva preséncia, sigui natural o artificial. A
partir_del dialeg amb ella_—i de la seva interaccié_amb
I'espai—, cerca apel:lar a la percepcié visual de I'espectador,
convidant-lo_a_submergir-se_en_un_mén._nou, intangible,
poétic i sempre obert a interpretacions. Per a aixo, la seva
obra respon_a l'eterna cerca‘de la bellesa: una cerca
intuitiva i porosa a l'atzar, inspirada en cultures ancestrals,
codis digitals i trobades fortuites. El metode és el'joc i la
maxima, |'is dels minims elements possibles. Més enlla de
la llum_i de I'espai, el color és una altra constant. La seva
llarga trajectoria dedicada a |'exploracié luminica I'ha portat
a_exposar en diferents paisos. i a rebre diversos premis i
reconeixements.. A més, combina la seva practica artistica
amb.encarrecs.comercials.ila docencia.

Atmosferes

Alventosa Morell Arquitectes explora com l'arquitectura pot
amplificar_I'experiéncia_de les persones mitjangant una
connexié_activa i _sensible amb_el _medi natural. El despatx
dissenya espais_que_estableixen un_dialeg equilibrat_amb
I'entorn, optimitzant les condicions ambientals i afavorint el
benestar dels usuaris. Entén la sostenibilitat com el resultat
logic_d'un_procés_ rigorés.i_eficient, compromes _amb_una
arquitectura racional, contextual i conscient.

La seva feina incorpora la recerca material i contextual com a
eines fonamentals de projecte, desenvolupant estrategies que
aprofiten les dicions de cada lloc. A través de l'analisi i
I'experimentacio, aborden_encarrecs que van dhabitatges
unifamiliars_a habitatge col-lectiu social. i edificis industrials.
Compartiran_el seu enfocament, processos. i casos d‘estudi
que-mostren.com.pensament.i practica convergeixen en una
arquitectura atenta al context.i.a les persones.




